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Plikta ar en stor
lekplats med
manga lite
ovanligare
lekredskap.

Har finns forstas
ocksa rutschbanor,
gungor och
klatterstallningar,
som har fatt lite
ovanlig utforming
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gungbrada,och
flera karuseller




paraboler

Stall er vid varsin parabol.
Om ni star pa lagom
avstand kan ni viska till

varandra.

Och om ni dubblar avstandet
kan ni viska till er sjalva.
Proval
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Skrattkammaren pa Grona
Lund)



KARUSELLER, Plikta

1: Nar ni sitter bra: En medhjalpare racker
fram nagot mjukt foremal i sndre (som
"pendel") till dem som gungar. Starta
sedan karusellen sa att den snurrar
sakta.

Starta pendeln, men hall sedan handen
stilla sa att den far gunga pa egen hand.

Vad tror du ska handa®?
Vad hande?
Prova igen! Varfor blev det sa, tror du?

2: Nasta experiment ar att kasta boll till
den som ar pa andra sidan. Tror du att
det gar Prova nagra ganger!

Hur ser bollen ut att rora sig for den som
aker runt med karusellen? For den som
star pa marken? Prova igen och byt plats!

3 | den lilla karusellen kan
du prova att ta fart lite
forsiktigt och sedan dra dig
inat och utat i karusellen.
Beskriv vad som hander?




Studsmattor: Eventuellt kan man mata krafter med
appen Physics Toolbox Suite (Android) eller SensorLog
(iI0S). Vilka krafter verkar under hoppet?

Man kan ocksa jamfora tiden det tar for 5 sma studsar
som inte lamnar studsmattan och 5 hoga hopp.
Eventuellt kan man ocksa ha med sig en slinky och se
hur langden andras under hoppet.

Lycka till med undersokningarna
Ann-Marie.Pendrill@fysik.lu.se, sept 2014
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